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La Mente, el Cuerpo y la Consola:

TONY McNICOL

la Nueva Era del Juego
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de la Muestra de Juegos de este ario.

Nuestro Tema de Portada de este mes trata sobre el acelerado avance que experi-
menta el mundo de los videojuegos. Por supuesto, no lo podemos incluir todo en nues-
tro articulo de seis pdginas. Para tener una panoramica general del sector de los juegos
tanto en Japén como en el mundo, el mejor lugar sin duda es la Muestra de Juegos de
Tokio, la feria de muestras sobre juegos mds importante del mundo. Aqui se pueden en-
contrar los Gltimos juegos e ideas de gran parte de los creadores de juegos mds (y
menos) importantes, en categorfas que incluyen desde contenidos moéviles y juegos de
ordenador en linea hasta programas de negocios y juegos para nifos.

Tal y como nuestro Tema de Portada revela, uno de los campos en los que concen-
tra su atencion actualmente la industria de los juegos de Japdn es el mercado de las per-
sonas mayores, y los juegos de la primera generacién en este segmento del mercado han
demostrado ser muy beneficiosos para la salud mental y fisica de los usuarios de edad
avanzada. Serd fascinante ver en la Muestra los nuevos productos que se estdn desarro-
llando en este campo.

La Muestra de Juegos de Tokio, que tuvo lugar por primera vez en 1996, se cele-
brard nuevamente en el centro de exposiciones de Makuhari Messe cerca de Tokio, del
9 al 12 de octubre. Al igual que el afio pasado, los dos primeros dias del acontecimiento
estardn dedicados a los negocios, v en los dos tltimos dias la Muestra estard abierta al
puiblico general. La Muestra crece en tamafio cada afio, en consonancia con el desarrollo
de la industria de los juegos a nivel mundial, y este afio los organizadores anticipan que
acudirdn unos 180.000 visitantes como minimo para ver los productos que exhibirdn
170 expositores en mds de 1.500 puestos.

El juego estd listo para empezar. Presione el botén de inicio.

Fotografia de portada: Jugadores de todas las edades disfrutan jugando con
Nintendo Wii. (AIZAWA TADASHI)
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Ready for GAME Time!

| TOKYO GAMESHOW 2008

Juegos de ordenador en accién en la Muestra de Juegossde Tokio; en el recuadro aparece el logotipo
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LOGOTIPO POE GENTILEZA DE LA MUESTRA DE JUEGQS DE TOKIO
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